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P R O D U T O R A  D E  E V E N T O S

F r e e l a n c e r  |  M a r  2 0 2 0  -  J u n  2 0 2 2

Produção de eventos culturais.


Administração e controle de todas as etapas do evento, incluindo contratação de serviçoes 
terceirizados, gestão dos participantes, controles de pagamentos e acompanhamento do 
evento.


Gestão de produtividade e controle de prazos.


Desenvolvimento de relatórios e documentação dos processos realizados. 


Gerenciamento e intermediação de equipes multidisciplinares, viabilização de materiais e 
soluções para as necessidades do evento.

P R O D U T O R A  D E  E V E N T O S

C a i x a  C u l t u ra l  |  D e z  2 0 1 6  -  A b r  2 0 1 9

Desenvolvimento de planilhas de controle para gerenciamento de atividades e 
informações, proporcionando maior desempenho e comunicação entre as equipes.

Mediação e aperfeiçoamento do trabalho colaborativo entre equipes multidisciplinares.


Mediação de conflitos com usuários visando transformar experiências negativas em 
positivas.


Criação de materiais gráficos informativos para auxiliar a comunicação com usuários 
extrangeiros.

Planejamento e orçamento de prestação de serviços terceirizados.

A S S I S T E N T E  P E S S O A L  E  P R O D U T O R A  
D E  E V E N T O S

Te r c e i r o  E l o ,  P M  V i s u a l  |  A g o  2 0 1 3  -  J u l  2 0 2 1

Idealização e produção de eventos corporativos para até 180 participantes.

Planejamento e organização do fluxo de trabalho, realizando a prevenção de erros e 
imprevistos em até 60% nos eventos periódicos.

Administração e controle de todas as etapas do evento, incluindo contratação de serviçoes 
terceirizados, gestão dos participantes, controles de pagamentos e acompanhamento do 
evento.

Criação de materiais digitais e impressos.

Gestão de produtividade.

Desenvolvimento de relatórios e documentação dos processos realizados.

A N A L I S T A  W E B

F I  d i g i t a l  |  A g o  2 0 1 0  -  F e v  2 0 1 2

Criação de artes digitais.

Atualização de sites e desenvolvimento de conteúdo.

Negociação e captação de parcerias comerciais.

Atendimento aos usuários.

E X P E R I Ê N C I A

F E R R A M E N T A S

Lápis e Papel

Figma

Adobe Photoshop

Adobe Illustrator

Maze Design

Miro

Typeform

SurveyMonkey

Slack

Google Analytics

H A B I L I D A D E S  T É C N I C A S

Metodologias e Processos

UX Research

Análises de competidores

Personas

Surveys

Priorização de recursos

Concept e UI Design

Heurísticas de Nielsen

Modelo canvas

Design patterns

Affinity mapping

How Might We

Costumer journey

Prototipagem

Teste de Usabilidade

H A B I L I D A D E S  H U M A N A S

Comunicação

Organização

Liderança

Documentação

Colaboração

Adaptablidade

Aprendizado contínuo

Pensamento crítico e criativo

Curiosidade

C O N H E C I M E N T O S

U I  D E S I G N

U I b o o s t  |  J u n  2 0 2 2  -  c u r s a n d o

F I G M A

C u r s o  d e  F i g m a  |  J u n  2 0 2 2

U X  D E S I G N

D e s i g n  C i r c u i t  |  F e v  2 0 2 2  -  M a i  2 0 2 2  

B A C H A R E L  E  L I C E N C I A T U R A  E M  T E A T R O

U n i v e r s i d a d e  A n h e m b i  M o r u m b i  |  J a n  2 0 1 7  -  J u n  2 0 2 0  

B A C H A R E L  E M  D E S I G N  D I G I T A L

U n i v e r s i d a d e  A n h e m b i  M o r u m b i  |  J a n  2 0 0 8  -  D e z  2 0 1 2  

F O R M A Ç Ã O

C r i a t i v i d a d e  e  R e s o l u ç ã o  d e  Pr o b l e m a s  |  Vo i t t o

I D  C l a s s  |  M a r c e l o  K i m u ra

U X  e  U I  D e s i g n  |  C u b o s . A c a d e m y  

U X  Wr i t i n g  |  T h e  S t a r t e r

R e a p r e n d i z a g e m  C r i a t i v a  |  Ke e p  L e a r n i n g  S c h o o l

Té c n i c a s  d e  C r i a t i v i d a d e  |  Ke e p  L e a r n i n g  S c h o o l

C r i a n d o  C r i a n ç a s  C r i a t i v a s  |  Ke e p  L e a r n i n g  S c h o o l  

M a r ke t i n g  D i g i t a l  |  Co m S c h o o l

G e r e n c i a m e n t o  d e  M í d i a s  S o c i a i s  |  Co m S c h o o l

O U T R O S  C O N H E C I M E N T O S

Pr o d u c t  D e s i g n e r  m u l t i d i s c i p l i n a r  c o m  v i s ã o  d e  p r o j e t o s  e  n e g ó c i o s .



M e u  o b j e t i v o  é  i m p a c t a r  a  v i d a  d a s  p e s s o a s  u t i l i z a n d o  o s  p r o c e s s o s  d e  d e s i g n  e  r e a l i z a n d o  p r o j e t o s  q u e  v i s a m  e q u i l i b ra r  a  
c o m b i n a ç ã o  d e  n e g ó c i o s ,  u s u á r i o s  e  t e c n o l o g i a .



F o r m a d a  e m  U X  D e s i g n  p e l a  D e s i g n  C i r c u i t  e  c u r s a n d o  U I  D e s i g n  n a  U I b o o s t .


